
Learn: Taster zum Starten des Programmier-

(Learn-)Modus des Moduls. Details dazu im

Abschnitt „Programmierung“.

Glide: Taster zur Auswahl und Bearbeitung des

jeweiligen Menüs in der zuvor gewählten Gruppe.

Beim ersten Antippen wird die oberste LED blinken

(langsam bei Config-Menüs, schnell bei

Performance-Menüs). Drücken Sie so oft auf diese

Taste, bis das gewünschte Menü erreicht ist. Nach

dem untersten Menü verlassen Sie mit dem

nächsten Tastendruck die Bearbeitung wieder (keine

der 6 Menü-LEDs blinkt mehr).


